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Пояснительная записка
Направленность
Дополнительная общеобразовательная программа общеразвивающего вида «Искусство компьютерной графики» стартового уровня имеет техническую направленность и предназначена для реализации в учреждениях дополнительного образования.
Актуальность данной программы заключается в необходимости подобных знаний для человека современного компьютеризированного мира и века цифровых технологий. Учащиеся приобретают нужные знания и навыки создания собственной визитки, плаката, открытки, коллажа, также для обработки и составления фотографий. Кроме того, они познают труд художника-графика, что им позволяет определиться с профессиональной сферой деятельности на будущее. 
Новизна данной образовательной программы в том, что она дает учащимся комплексное понимание компьютерной графики как вида искусства, учит совмещать возможности растровой и векторной информации. Открывает возможности при минимальном количестве учебного времени не только изучить основные инструменты работы, но и увидеть, как их можно использовать для решения разнообразных задач, максимально реализовав именно творческие способности.
Педагогическая целесообразность программы заключается в том, что учащиеся, научившись работать с универсальными компьютерными программами, могут в дальнейшем совершенствовать свои знания и опыт, осваивая специализированные программы для их применения в учебном процессе. Занятия рисованием на компьютере развивают умение видеть красивое в окружающей жизни. Воспитывается художественное чутье и культура. 
Дополнительная общеобразовательная программа составлена с учетом требований основных государственных и ведомственных нормативных документов:
- Федеральный закон РФ «Об образовании в Российской Федерации» от 29 декабря 2012 г. N 273-ФЗ (с последующими изменениями)
- «Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам» (приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 27 июля 2022 года № 629)
-  Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года 
(распоряжение Правительства Российской Федерации от 31 марта 2022 г.
 № 678-р)
- Правила персонифицированного финансирования дополнительного образования детей в Вологодской области (приказ Департамента образования ВО от 13.11.2023 №ПР.20-0008/23)
- Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28 сентября 2020 г. N 28 «Об утверждении	  санитарных правил  СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования  к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи» 
- «Целевая модель развития региональных систем дополнительного образования детей» (приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 3сентября 2019 г. N 467) 
- Устав муниципального бюджетного образовательного учреждения дополнительного образования «Бабушкинский центр дополнительного образования» (приказ Управления образования администрации Бабушкинского муниципального района Вологодской области от 23.01. 2023 г. № 28)
- «Положение о системе оценок, форм, порядке и периодичности промежуточного и итогового контроля МБОУ ДО «Бабушкинский центр дополнительного образования» (приказ от 25.05.2020г. № 34)
[bookmark: _GoBack]Образовательная деятельность по дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе  «Искусство компьютерной графики» направлена на:
- удовлетворение индивидуальных потребностей обучающихся в интеллектуальном, нравственном, художественно-эстетическом развитии;
- выявление, развитие и поддержку талантливых обучающихся, а также лиц, проявивших выдающиеся способности;
- профессиональную ориентацию обучающихся;
- создание и обеспечение необходимых условий для личностного развития, профессионального самоопределения и творческого труда обучающихся;
- социализацию и адаптацию обучающихся к жизни в обществе;- формирование общей культуры обучающихся.
Цель: расширение знаний у обучающихся в области компьютерной графики, дизайна с помощью профессиональных графических редакторов.
Задачи:
Обучающие:
· познакомить с основами компьютерной графики в рамках изучения программ растровой и векторной графики;
· обучить возможностям создания собственных изображений и анимаций, используя базовый набор инструментов графических программ, а также средствам обработки готовых рисунков с целью воплощения новых творческих задач;
· сформировать навыки работы на компьютере; 
· сформировать опыт создания и преобразования простых информационных объектов: текстов, рисунков, схем;
· научить пользоваться новыми массовыми ИКТ (текстовым редактором, графическим редактором, электронными таблицами, презентациями, видеороликами и др.)
Развивающие:
· способствовать формированию у обучающихся устойчивого интереса к компьютерным технологиям;
· сформировать общие представления у обучающихся об информационной картине мира, об информации и информационных процессах; 
· развить творческий потенциал учащихся посредством использования компьютера как рабочего инструмента художника;
· развивать у детей художественный вкус, способность видеть и понимать прекрасное.
Воспитательные:
· создать творческую атмосферу сотрудничества, обеспечивающую развитие личности, социализацию и эмоциональное благополучие каждого ребенка.
Отличительные особенности программы
Отличительные особенности  данной  образовательной  программы  от  уже  существующих в том, что она дает обучающимся комплексное понимание компьютерной графики как вида искусства, учит совмещать возможности растровой и векторной информации. Открывает возможности при минимальном количестве учебного времени не только изучить основные инструменты работы, но и увидеть, как их можно использовать для решения разнообразных задач, максимально реализовать творческие способности.
	Возраст детей: 9-12 лет.
	Набор детей в группы свободный. Зачисление осуществляется при желании ребёнка заниматься и по заявлению родителей (законных представителей). Возможно зачисление в группу детей-инвалидов. Наполняемость групп: 7-10 человек. Состав группы – постоянный.
Сроки реализации программы
      Программа рассчитана на один год обучения.  С 01 сентября по 31 мая. 
1 модуль (с сентября по декабрь) – 32 часа.
2 модуль (с января по май) –40 часов.
Программа реализуется в очной форме с применением электронного обучения и дистанционных технологий обучения.
	Формы и режим занятий
Занятия проводятся 1 раза в неделю продолжительностью 2 академических часа (40 минут) с перерывом между занятиями 10-15 мин. 
Место проведения:
МБОУ ДО «Бабушкинский центр дополнительного образования».
Форма работы
	Формы проведения учебных занятий
	Занятия в объединении проводятся по группам по следующей структуре: организационный момент, объявление темы, теоретическая часть, практическая часть, подведение итогов. 
  Программа предусматривает использование следующих форм учебно-практической деятельности обучающихся:
- фронтальная - подача учебного материала всему коллективу обучающихся; 
- индивидуальная - самостоятельная работа обучающихся с оказанием педагогом помощи при возникновении затруднений, без уменьшения активности обучающихся и при содействии выработке навыков самостоятельной работы; 
- групповая -  когда обучающимся предоставляется возможность самостоятельно построить свою деятельность на основе принципа взаимозаменяемости, ощутить помощь со стороны друг друга, учесть возможности каждого на конкретном этапе деятельности. Всё это способствует более быстрому и качественному выполнению задания. Особым приёмом при организации групповой формы работы является ориентирование обучающихся на создание так называемых мини-групп или подгрупп с учётом их возраста и опыта работы. 
- дистанционная - способ организации процесса обучения, основанный на использовании современных информационных и телекоммуникационных технологий, позволяющих осуществлять обучение на расстоянии без непосредственного контакта между педагогом и учащимися.
	Формы подведения итогов реализации программы
Программа предполагает три вида контроля:
Текущий контроль проводится в ходе учебного занятия и закрепляет знания по данной теме.
Формы проверки результатов:
- наблюдение за детьми в процессе работы; 
- самостоятельные работы.
Промежуточный контроль  проводится в конце первого модуля обучения в форме самостоятельного практического задания, используя графический редактор Paint 3D и  графический планшет.
Итоговый контроль проводится после второго модуля обучения в форме  индивидуального проекта,  используя программу Krita и графический планшет.
Планируемые результаты
Личностные: 
- обучающие будут уметь ценить свой труд и труд других людей, правильно оценивать свои возможности, способность оптимизировать работу; 
-обучающиеся буду уметь развивать творческий потенциал посредством использования компьютера как рабочего инструмента художника; 
- обучающиеся будут стремиться к дальнейшему саморазвитию и самовоспитанию. 
Метапредметные: 
- обучающиеся получат базовые знания о персональном компьютере;
- у обучающихся  сформируются навыки свободного ориентирования в графической среде операционной системы; 
- у обучающихся будут сформированы навыки учебно-исследовательской и экспериментальной деятельности; 
- у обучающихся будет сформирована информационная грамотность.
Предметные: 
- обучающиеся познакомятся с основами работы в основных графических программах Paint, Paint 3D, Krita; 
- обучающиеся научатся создавать собственные изображения и анимации, используя базовый набор инструментов графических программ, а также средства обработки готовых рисунков с целью воплощения творческих задач; 
- обучающиеся приобретут знания по цветоведению и колористике, используя возможности графических редакторов; 
- обучающиеся познакомятся с возможностями работы с текстом и фотографиями (разработка логотипа, преобразование фотографий, спецэффекты, компоновка текста и изображения); 
- у обучающихся будут сформированы навыки работы с различными форматами файлов; 
· обучающиеся будут знать правила работы и поведения при общении с компьютером и графическим планшетом;
· обучающиеся будут уметь работать в наиболее распространенной операционной системе «Windows».
Учебный план 1 модуля «Первые шаги в компьютерную графику»
	Тематический блог
	Часы
	Всего часов
	Итоги (форма подведения)

	
	Теор.
	Практ. 
	
	

	Вводное занятие. Техника безопасности. Устройство компьютера.
	1
	1
	2
	Беседа,наблюдение, самостоятельная  работа

	Графический редактор Paint.
	3
	9
	12

	Беседа, наблюдение, самостоятельная  работа

	Графический редактор Paint 3D.
	3
	11
	14
	Беседа, наблюдение, самостоятельная  работа

	Итоговое практическое занятие «Новогодняя открытка» в графическом редакторе Paint 3D, используя графический планшет.
	-
	4
	4
	Самостоятельная работа

	Всего
	7
	25
	32
	



Содержание учебного плана 1 модуля
1. Вводное занятие. ТБ. Устройство компьютера
Теория: ТБ. Правила ПДД, Го и ЧС. Правила поведения на занятии и в здании Центра дополнительного образования. Рассказ педагога о деятельности объединения, знакомство с планом работы и задачами 1 модуля. Знакомство с компьютером. Демонстрация возможностей персональных компьютеров. История происхождения компьютера.
Что такое компьютер. Как работает компьютер и где применяется. Основные устройства, входящие в состав компьютера (внешние и внутренние). Основные устройства, входящие в состав компьютера (внешние и внутренние). Что такое операционная система и как она управляет ПК. Краткий обзор операционных систем. Рабочий стол и его структура.
Практика: Как правильно включать и выключить компьютер. Запуск программ. Знакомство с клавиатурой и мышкой. Значки и ярлыки на Рабочем столе. Панель задач. Главное меню. Мышиные операции. Что такое файлы и папки. Имена файлов. Создание, переименование и удаление папок и файлов. Восстановление удаленных в корзину папок и файлов.
1. Графический редактор Paint
Теория: Познакомить с компьютерной графикой как изображением, созданным при помощи компьютера. Рисунки на компьютере. Возможности компьютерной графики. Знакомство с графическим редактором Paint и с его возможностями.
Практика: Запуск графического редактора Paint. Сформировать навыки работы учащихся с различными инструментами в редакторе Paint. Создание рисунков и графических объектов с помощью инструментов программы Paint. Знакомство с графическим планшетом и использование его в практической работе.
1. Графический редактор Paint3D
Теория: Познакомить с компьютерной графикой как изображением, созданным при помощи компьютера. Рисунки на компьютере. Возможности компьютерной графики. Знакомство с графическим редактором Paint 3Dи с его возможностями.
Практика: Запуск графического редактора Paint 3D. Сформировать навыки работы учащихся с различными инструментами в редакторе Paint 3D. Создание рисунков с помощью инструментов программы Paint 3D. Использование в практической работе графического планшета.
1. Итоговое занятие
Практика: Практическая самостоятельная работа по созданию и оформлению рисунка на тему «Новогодняя открытка», используя графический редактор Paint и Paint 3D и графический планшет. Сохранение файла на Рабочем столе персонального компьютера.


Календарный учебный график 1 модуля
	№п\п
	Месяц
	Число
	Время проведения занятия
	Форма занятия
	Кол-во часов
	Тема занятия
	Место проведения
	Форма контроля

	1
	Сентябрь
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая 
	2
	Вводное занятие. ТБ. Устройство компьютера
	БЦДО
	Беседа 

	2
	
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая,
индивидуальная 
	2
	Графический редактор Paint, его возможности. Простые фигуры.
	БЦДО
	Беседа, наблюдение

	3
	
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая,
индивидуальная
	2
	Кисть, карандаш, ластик в программе Paint. Рисунок «Кораблик в море»
	БЦДО
	Беседа, наблюдение

	4
	Октябрь
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая,
индивидуальная
	2
	Рисунок «Мой дом» в программе Paint с использованием геометрических фигур.
	БЦДО
	Беседа, наблюдение

	5
	
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая,
индивидуальная
	2
	Рисунок «Мое любимое животное» в программе Paint. Использование графического планшета.

	БЦДО
	Беседа, наблюдение, самостоятельная работа

	6
	
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая,
индивидуальная
	2
	Рисунок «Подводный мир» в программе Paint. Использование графического планшета.
	БЦДО
	Беседа, наблюдение, самостоятельная работа

	7
	
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая,
индивидуальная
	2
	Рисунок «Золотая осень» в программе Paint. Использование графического планшета.
	БЦДО
	Беседа, наблюдение, самостоятельная работа

	8
	Ноябрь
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая,
Индивидуальная
	2
	Графический редактор Paint3D. Его возможности. Простые фигуры.
	БЦДО
	Беседа, наблюдение, самостоятельная работа

	9
	
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая,
индивидуальная
	2
	Рисунок - открытка «Цветы для любимой мамы» в программе Paint3D. Использование графического планшета.
	БЦДО
	Беседа, наблюдение, самостоятельная работа

	10
	
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая,
индивидуальная
	2
	Рисунок«Любимый сказочный герой» в программе Paint3D. Использование графического планшета.
	БЦДО
	Беседа, наблюдение, самостоятельная работа

	11
	
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая,
индивидуальная
	2
	Рисунок «Любимая сказка» в программе Paint3D. Использование графического планшета.
	БЦДО
	Беседа, наблюдение, самостоятельная работа

	12
	Декабрь
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая,
индивидуальная
	2
	Рисунок «Зимний пейзаж» в программе Paint3D. Использование графического планшета.
	БЦДО
	Беседа, наблюдение, самостоятельная работа

	13
	
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая,
индивидуальная
	2
	Рисунок«Мой дом» в программе Paint3D. Использование графического планшета.
	БЦДО
	Беседа, наблюдение, самостоятельная работа

	14
	
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая,
индивидуальная
	2
	Рисунок «Мое родное село» в программе Paint3D. 
Использование графического планшета.
	БЦДО
	Беседа, наблюдение, Самостоятельная работа

	15
	
	Согласно расписанию учебных занятий
	Индивидуальная 
	2
	Итоговое занятие. Практическая самостоятельная работа «Новогодняя открытка». Использование графического планшета.
	БЦДО
	Самостоятельная работа

	16
	
	Согласно расписанию учебных занятий
	Индивидуальная 
	2
	Продолжение самостоятельной практической работы «Новогодняя открытка»
	БЦДО
	Самостоятельная работа

	Всего: учебных недель: 16
Всего учебных часов: 32




Учебный план 2 модуля «Основы компьютерной графики»
	Тематический блог
	Часы
	Всего часов
	Итоги (форма подведения)

	
	Теор.
	Практ. 
	
	

	Вводное занятие. ТБ. Графический редактор Paint 3D. 
	2
	10
	12
	Беседа, наблюдение, самостоятельная работа

	Программа Krita. Ее свойства и возможности. 
	6
	18
	24
	Беседа, наблюдение, самостоятельная работа

	Индивидуальный проект в программе Krita с использованием графического планшета.
	-
	4
	4
	Защита проекта

	Всего 
	8
	32
	40
	



Содержание учебного плана 2 модуля
1. Вводное занятие. ТБ. Графический редактор Paint 3D
Теория: ТБ. Правила ПДД, Го и ЧС. Правила поведения на занятии. Рассказ педагога о деятельности объединения, знакомство с планом работы и задачами 2 модуля. Повторение пройденного материала в 1 модуле.
Дизайн – творческая деятельность. Понятие «дизайн». Задачи дизайнера.
Продолжение знакомства с компьютерной графикой как изображением, созданным при помощи компьютера. Рисунки на компьютере. Возможности компьютерной графики. 
Практика: Запуск графического редактора Paint 3D. Продолжение работы учащихся с различными инструментами в редакторе Paint 3D. Создание иллюстраций для проекта «Книга своими руками» с помощью инструментов программы Paint 3D. Использование графического планшета  в практической работе.
2. Программа Krita. Ее свойства и возможности
Теория: Интерфейс программы Krita. Знакомство с основными инструментами рисования и заливки. Знакомство с понятием «слои». Спецэффекты на слоях. Техника выделения областей изображения. Коррекция и редактирование изображения. Порядок создания анимации в программе Krita.
Практика: Запуск программы Krita. Работа обучающихся с различными инструментами в программе Krita. Создание рисунков, анимации и редактирование готовых изображений с помощью инструментов программы Krita.Создание GIF анимации, используя инструменты покадровую технику программы Krita. Использование графического планшета в практической работе.
3. Итоговое занятие
Практика: Индивидуальный проект. Создание сложного многослойного изображения, покадровой анимации, плаката, упаковки для продукта или предмета, используя программу Krita и графический планшет.  Сохранение файла на Рабочем столе персонального компьютера. Защита своего проекта.


Календарный учебный график 2 модуля
	№п\п
	Месяц
	Число
	Время проведения занятия
	Форма занятия
	Кол-во часов
	Тема занятия
	Место проведения
	Форма контроля

	1
	Январь 
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая 
	2
	Вводное занятие. ТБ. Дизайн – творческая деятельность.
	БЦДО
	Беседа 

	2
	
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая, индивидуальная
	2
	Графический редактор Paint 3D. Рисунок «Мое путешествие» в программе Paint 3D. 
Использование графического планшета.
	БЦДО
	Беседа, наблюдение

	3
	
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая, индивидуальная
	2
	Проект «Книга своими руками». Выбор литературного произведения.
	БЦДО
	Беседа, наблюдение

	4
	
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая, индивидуальная
	2
	Проект «Книга своими руками». Создание иллюстраций к выбранному произведению.
	БЦДО
	Беседа, наблюдение

	5
	Февраль 
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая, индивидуальная
	2
	Продолжение работы над проектом «Книга своими руками»
	БЦДО
	Беседа, наблюдение

	6
	
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая, индивидуальная
	2
	Проект «Книга своими руками». Работа с текстом и оформление книги.
	БЦДО
	Беседа, наблюдение

	7
	
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая, индивидуальная
	2
	Программа Krita. Ее свойства и возможности.

	БЦДО
	Беседа, наблюдение

	8
	
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая, индивидуальная
	2
	Программа Krita. Инструменты. Создание простого рисунка.
	БЦДО
	Беседа, наблюдение

	9
	 Март 
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая, индивидуальная
	2
	Программа Krita. Рисунок «Мой космический мир»
	БЦДО
	Беседа, наблюдение

	10
	
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая, индивидуальная
	2
	Программа Krita. Слои. Рисунок «Весенние цветы».
	БЦДО
	Беседа, наблюдение, самостоятельная работа

	11
	
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая, индивидуальная
	2
	Программа Krita. Слои и текстовые слои. Рисунок «Открытка на 8 марта»
	БЦДО
	Беседа, наблюдение, самостоятельная работа

	12
	
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая, индивидуальная
	2
	Программа Krita. Спецэффекты. Рисунок «Перелетные птицы»
	БЦДО
	Беседа, наблюдение, самостоятельная работа

	13
	Апрель
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая, индивидуальная
	2
	Программа Krita. Коррекция изображений.
	БЦДО
	Беседа, наблюдение, самостоятельная работа

	14
	
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая, индивидуальная
	2
	Программа Krita. Редактирование изображений.
	БЦДО
	Беседа, наблюдение, самостоятельная работа

	15
	
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая, индивидуальная
	2
	Программа Krita. Ретуширование.
	БЦДО
	Беседа, наблюдение, самостоятельная работа

	16
	
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая, индивидуальная
	2
	Программа Krita. Создание GIFанимации «Прыгающий мячик».
	БЦДО
	Беседа, наблюдение, самостоятельная работа

	17
	Май
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая, индивидуальная
	2
	Программа Krita. Создание GIFанимации «Распускание цветка».
	БЦДО
	Беседа, наблюдение, самостоятельная работа

	18
	
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая, индивидуальная
	2
	Программа Krita. Создание GIFанимации «Шагающий человечек».
	БЦДО

	Беседа, наблюдение

	19
	
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая, индивидуальная
	2
	Индивидуальный проект, используя программу Krita
	БЦДО
	Практическое задание

	20
	
	Согласно расписанию учебных занятий
	Групповая, индивидуальная
	2
	Продолжение работы над индивидуальным проектом
	БЦДО
	Защита проекта

	Всего: учебных недель: 20
Всего учебных часов: 40




Воспитательная деятельность
Цель воспитательной работы в ЦДО: создание условий для развития творческой, нравственной, гармоничной, активной личности, способной к самореализации.
 
Задачи: 
- обеспечить необходимые условия для личностного развития, саморазвития, выявления индивидуальных задатков, склонностей; 
- удовлетворять индивидуальные потребности обучающихся в интеллектуальном, нравственном развитии;
- формировать общую культуру обучающихся;
- воспитывать бережное отношение к природе;
- развивать активную жизненную позицию ребенка;
- адаптация ребёнка к жизни в социуме, его самореализация;
- развитие коммуникативных качеств;
- формирование самостоятельности, ответственности, взаимовыручки и взаимопомощи;
- умение работать над проектом в команде.

Методы воспитания–это способы взаимодействия педагога воспитанников, ориентированные на развитие социально значимых потребностей и мотиваций ребенка, его сознания и приемов поведения.
– методы формирования сознания (методы убеждения) – объяснение, рассказ, беседа, диспут, пример;
– методы организации деятельности и формирования опыта поведения –приучение, педагогическое требование, упражнение, общественное мнение, воспитывающие ситуации;
– методы стимулирования поведения и деятельности – поощрение(выражение положительной оценки, признание качеств и поступков) и наказание (осуждение действий и поступков, противоречащих нормам поведения).
Условия воспитания, анализ результатов
Воспитательный процесс осуществляется  на основной учебной базе реализации программы в организации дополнительного образования детей в соответствии с нормами и правилами работы организации. Анализ результатов воспитания проводится в процессе педагогического наблюдения за поведением детей, их общением, отношениями детей друг с другом, в коллективе, их отношением к педагогам, к выполнению своих заданий по программе. Косвенная оценка результатов воспитания, достижения целевых ориентиров воспитания по программе проводится путём опросов родителей в процессе реализации программы (отзывы родителей) и после её завершения (итоговые исследования результатов реализации программы за учебный год.) 

План воспитательной работы в объединении:

	
	Мероприятие
	Сроки

	1. 
	Игра «Давайте познакомимся» 
	Сентябрь

	2.
	Участие в районных конкурсах 
	В течение года

	3. 
	Единый урок безопасности в сети Интернет
	Октябрь

	4.
	Подарок маме
	Ноябрь

	5. 
	Новогодняя елка
	Декабрь

	6.
	Участие в мероприятиях ЦДО
	В течение года

	7.
	Изготовление открыток ко Дню Защитников Отечества и к 8марта.
	февраль

	8.
	Викторина ко Дню Космонавтики
	Апрель

	9.
	Выпускной
	Май



Организационно-педагогические условия и методическое обеспечение реализации программы
Материально-техническое обеспечение  программы
Кабинет, оборудованный столами, стульями, общим освещением,компьютерами,графическим  планшетами. Материалы и инструменты: операционная система, программы, учебные компьютерные программы и презентации, задания и пособия.
Дидактическое обеспечение:
- средства ИКТ на занятиях (презентации, видеофильмы, обучающие игры, обучающие компьютерные программы, компьютеры, интерактивная доска, проектор); 
- использование дидактического материала (карточки задания, схемы, таблицы, инструкции, практические задания); 
- учебники, учебные пособия, журналы, книги; 
- тематические подборки теоретического материала, игр, практических заданий; 
- ресурсы сети Internet 
Использование собственного презентативного материала, собственных разработанных наглядных материалов. Занятия по программе  предполагают наличие инструкции по технике безопасности и разработанные правила поведения в компьютерном классе для учащихся. Преподаватель должен пройти специальный инструктаж по технике безопасности.
Информационное обеспечение
Персональные компьютеры для занятий должны быть оснащены операционной системой Windows с установленным офисным пакетом Microsoft Office. ПрограммаPaint, Paint 3D, Krita.К каждому персональному компьютеру должен быть подключен графический планшет.
Требуется подключение к сети Интернет (минимально - компьютер педагога) и желательно наличие проектора.
Кадровое обеспечение реализации программы. Согласно Профессиональному стандарту «Педагог дополнительного образования детей и взрослых» по данной программе может работать педагог дополнительного образования с уровнем образования и квалификации, соответствующим обозначениям таблицы пункта III Профессионального стандарта.
Методическое обеспечение программы
Методы, применяемые при подготовке к занятиям
Общие методы обучения: 
- Практические;
- Словесные; 
- Наглядные; 
- Игровые;
- Самостоятельная работа.
      Для поддержания постоянного интереса учащихся к занятиям в тематическом плане предусматривается частая смена видов деятельности. Каждое занятие спланировано таким образом, чтобы в конце ребенок видел результаты своего труда. Это необходимо для того, чтобы проводить постоянный сравнительный анализ работ, важный не только для педагога, но и для детей.
     Формы занятий: 
· беседа,
· практические занятия, 
· контрольные занятия (в конце каждого модуля),
· проекты,
· инструктаж.
Критерии и показатели результативности
После обучения по первому модулю, проводится самостоятельная практическая  работа по созданию рисунка «Новогодняя открытка»  в графическом редакторе «Paint3D». 
Порядок самостоятельной работы:
1. Самостоятельно включить ПК.
2. На рабочем столе создать документ в программе «Paint 3D».
3. В документе создать рисунок «Новогодняя открытка», используя все ранее изученные материалы и инструменты.
4. Для работы с практическим заданием использовать графический планшет.
5. Сохранить документ и указать его название.
Критерии оценки работы:
Высокий уровень.
- Работа выполнена в полном объеме в установленный срок;
- Все задания выполнены правильно;
- Обучающийся свободно владеет всеми изученными приемами  и правилами работы в программе «Paint».
Средний уровень.
- Работа выполнена в полном объеме с небольшими неточностями;
- Неудачно выбраны способы решения поставленных задач;
- Не учтены установленные временные рамки.
Низкий уровень.
- Уровень выполненной работе недостаточно высок;
- Правильно выполнена только часть задания;
- Обучающийся с трудом организовал собственную деятельность.

После обучения по второму модулю обучающиеся разрабатывают индивидуальный проект, используя программу Krita и графический планшет.  Сохранение  на Рабочем столе персонального компьютера. Защита своего проекта.
Темы индивидуальных проектов:
- сложное многослойное изображение,
- покадровая анимация, 
- плакат, 
- упаковка для продукта или предмета.
Критерии оценки проекта и процедура его защиты
Критерии оценки проектов слушателей. Каждый критерий оценивается по 5 –бальной шкале.
	Ф.И. обучающегося
	Название и цель проекта
	Практическая значимость



	Реализация теоретических и практических знаний
	Качество оформления проекта
	Оригинальность проекта
	Выступление обучающегося во время защиты проекта

	
	
	
	
	
	
	


Процедура защиты проекта. Защита проекта проводится на заключительном занятии. Продолжительность выступления разработчика проекта – 5-7 минут.
Обучающиеся получившие 25-30 баллов – высокий уровень, 18-24 балла – средний уровень, менее 18 баллов  - низкий уровень.

Список использованной и рекомендуемой литературы для педагогов:
1. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс. Практикум / Л.А. Залогова. –М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005 г. – 245  с.
2. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Практикум/Л.А.Залогова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010
3. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Учебное пособие/Л.А.Залогова. – 2 изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011. – 212 с., 16 с. Ил.: ил.
4. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Учебное пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.
5. Немчанинова Ю.П. Обработка и редактирование векторной графики в Inkscape Учебное пособие. – М.:, 2008 – 52с.
6. Пожарина Г.Ю. Свободное программное обеспечение на уроке информатики. – СПб.: БХВ-Петербург, 2010.+СD-ROM.
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2. Карасева Э. В., Чумаченко И. Н. Photoshop CS2/Карасева Э. В., Чумаченко И. Н. – М.: НТ Пресс, 2006. – 416 с.: ил. – (Полная версия).
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